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1.0 Ovaj igrač tek počinje igrati tenis.  

 

1.5 Ovaj igrač ima ograničeno igračko iskustvo i još uvijek radi prvenstveno na sigurnosti i vraćanju  

lopte u igru. Apsolutni cilj je držati loptu u igri.  

2.0 Ovaj igrač treba iskustvo na terenu. Ovaj igrač ima očite slabosti udaraca, ali upoznat je s 

osnovnim pozicijama za igru pojedinaca i igru parova.  

2.5 Ovaj igrač uči prosuđivati kuda ide lopta, iako je pokrivanje terena slabo kao i anticipacija 

događanja. Ovaj igrač može održavati polagane ali konstantne izmjene udaraca s ostalim igračima 

istih sposobnosti.  

3.0 Ovaj igrač dosljedan je kada se igra jakošću srednjeg tempa, ali nije familijaran u svim udarcima i 

nema kontrolu kad pokušava promijeniti smjer, dubinu ili snagu udarca.  

3.5 Ovaj je igrač postigao poboljšanu pouzdanost i smjer udaraca u situacijama umjerenog tempa, ali 

još uvijek mu nedostaju dubina i raznolikost. Ovaj igrač pokazuje agresivniju igru na mreži, poboljšao 

je pokrivenost terena i počeo je razvijati timsku igru u parovima.  

4.0 Ovaj igrač ima pouzdane udarce, uključujući povremeno forsiranje protivnika na pogreške iz polja, 

i na forhendu i na bekendu na umjerenim udarcima. Ima urednu mogućnost korištenja lobova, 

smeševa, udaraca za izlazak na mrežu i voleja s određenim uspjehom. Ovaj igrač povremeno forsira 

protivnika na pogreške samim servisom i očit je timski rad u parovima.  

4.5 Igrač ovog nivoa počeo je savladavati upotrebu snage i rotacije i počinje se snalaziti u ritmu i 

tempu.  Ima solidan rad nogama, može kontrolirati dubinu udaraca i počinje mijenjati taktike prema 

protivnicima. Ovaj igrač može udarati prve servise priličnom snagom i preciznošću i smjestiti drugi 

servis na stranu na koju želi, te je u stanju uspješno izlaziti na mrežu u igri sa uspjehom.  

5.0 Ovaj igrač ima dobru anticipaciju udaraca i često ima posebno kvalitetan udarac ili neki drugi 

igrački atribut oko kojeg njegova igra može biti definirana. Ovaj igrač može redovito pogađati 

direktne poene ili prisiljavati na pogreške i kraće lopte, može zabijati redovno voleje, može uspješno 

izvoditi lobove, skraćene, polu voleje i sve moguće udarce iznad glave, te ima dobru dubinu i rotaciju 

na većini drugih servisa.  

5.5 Ovaj je igrač razvio snagu i dosljednost kao glavno oružje. Ovaj igrač može mijenjati strategije i 

stilove igre prema protivniku u natjecateljskoj situaciji. Pogađa pouzdane udarce i iz vrlo teških 

situacija.  

6.0 Ovim igračima općenito neće trebati NRTP ljestvica. Poredak ili rang na ljestvici dovoljno će reći. 

Igrač 6.0 obično je nekada imao intenzivan trening za nacionalno turnirsko natjecanje na juniorskoj 

razini ili je na nacionalnim ljestvicama.  

6.5 Igrač ima razumne šanse za uspjeh na najvišoj razini 7.0 i ima veliko iskustvo future turnira, 

uvodnih profesionalnih turnira.  

7.0 Igrač je svjetske klase koji je predan turnirskom natjecanju na međunarodnoj razini i čiji je glavni 

izvor prihoda dobitak na turnirskim nagradama.  


